BOLUM 2
C PROGRAMLAMADA AKIS KONTROLU

GOTO: C programinda programin herhangi bir yerinden bir
yerine sartsiz olarak atlanmasini saglayan komuttur.

#include <stdio.h>
main () { Int a=5 ;
dal1:
printf (\n %d",a ) ;

a+= 2;
goto dal1 ;



IF-ELSE Yapilari: Mantiksal bir ifadenin dogru yada yanlis
olmasina gore farkl yerlere dallanmay saglar.

* If Yapisi:
if (kosul ) islem 1 ; If (kosul) { islemler;

e e
islem 2 ; l

Orn 2.1

#include <stdio.h>

main(){

iInt a=2,b=4;
if( @>5) printf ("\n %d “,a) ;
printf (\n %d - %d “,.a,b ) ; }



If - Else Yapisi

If (Kosul) igslem1 ; if (Kosul)  { blok1 }
YD o YaBE S
else " islem2 ; Elce s - S WiV
Ornek 2.2
#include <stdio.h>
main(){
int a,b;

scanf(“%d,%d",&a,&b);
iIf (a>b) printf (“ilk girilen sayi buyuk”);
else printf (“ikinci girilen sayi buyuk™);

}



If — Elseif — Else Yapisi

if (kosul 1) o,
Y-D > blok1

else if (kosul2) {adel
Y-D > blok 2 }

else \ {blok

L

/

satirlar ;




Ornek 2.3

# include <stdio.h>
Int a,b,c, min, max, ort ;

main () { scanf ("%d, %d, %d", &a ,&b,&c) ;
If (a<b) if (a<c) if (b<c) { min =a ; ort=b ; max=c ;}
else  {min =a; ort=c; max=b ;}
else {min=c; ort=a; max=b;}

else if (b<c) if (a<c) {min=b; ort=a; max=c;}
else  {min=b; ort=c; max=a;}

else {min=c; ort=b; max=a;}

printf ("\n %d %d %d “,min,ort,max) ; }



Ornek 2.4

/| 1 den 10 e kadar olan sayilarin toplami
#include <stdio .h>

main( ) {
Int 1,toplam;
toplam=0; 1=0;
etiket:
1=i+1;
toplam=toplam-+i;
If (i<10) goto etiket;

printf( “toplam=%d\n",toplam);

}



Ornek 2.5

[* Girilen 3 sayidan buyugunu bulan program */
#include <stdio.h>

main() {
int a,b,c,buyuk;
printf(“a sayisini giriniz:”); scanf(“%d”,&a);
printf(“b sayisini giriniz:”); scanf(“%d”,&b);
printf(“c sayisini giriniz:”); scanf(“%d”,&c);
buyuk=a;

if(buyuk<b) buyuk=b;
if(buyuk<c) buyuk=c;

printf (“buyuk sayi=%d\n”,buyuk);
}



Ornek 2.6
[* Girilen sayinin tek mi? Cift mi? Oldugunu bulan program®*/
#include <stdio.h>
main() {
int a,b;
printf(“a sayisini gir:”); scanf(“%d”,&a);
b=(a/2) * 2; C6ziim 1
If (a==Db) printf("sayi ¢ift”);
else printf("sayi tek”);

#include <stdio.h>
main() {
int a,b;
printf(“a sayisini gir:”); scanf(“%d”,&a);
b=(a%?2); Coziim 2
if (b==0) printf("sayi ¢ift”);
else printf("sayi tek”);

}




FOR Dongusu

Tek bir iglem satirini veya birden fazla islem satirindan
olusan blogun istenen sayida tekrarlanmasi igin kullanilir.

Kull. Sek. : for (ilk deger; sart; arttirma) islem satiri;

Orn:
for (i=0 ; i<10 ; i++) printf (\n %d”,i) ;

for (i=0, j=5;i<=j; i++, j--) { a=it] ;
printf (\n %d”, a) ; }

for (;;) sonsuz dongu



Ornek 2.7

[* For dongusu */
#include <stdio .h>

main( ) {
Int i,toplam;

toplam=0;

for (i=1;i<=100;i++)
toplam=toplam-+i;

printf( “toplam=%d\n",toplam);

}
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Ornek 2.8
/* I¢ Ice For dénguleri
# include <stdio.h>
Int x,1,j ;
main () {for (x=1; x<2 ; x++) {

for (J=1;j<=4; j++){

for (i=x ; i<x+3 ; i++) printf (“%d\n”, i
}
}

*l

J

)
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Ornek 2.9
/*Rasgele girilen 10 sayidan negatif ve pozitif olanlarin sayisini bulma
#include <stdio.h>

Int i,neg,poz,a;

main(){

neg=0;poz=0;

for (i=1;i<11;i++) { printf(“a Sayisini Giriniz”);
scanf(“%d”,&a);

if (a<0) neg=neg+1; Il neg++;
if (@>0) poz=poz+1,; RO
]

printf(“Negatif sayilar Top. = %d \nPozitif Sayilar Top.=%d",neg,poz);
getch();
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Ornek 2.10

[*Arka arkaya girilen rasgele 10 tamsayinin ortalamasi ile bu sayilardan en buyuk
ve en kucuk olaninin ortalamasini bularak elde edilen bu iki ortalamanin farkini
alan*/

# include <stdio.h>

# include <math.h>

int i,a,ek,eb,tp;

float b,fark,ort;

main(){

printf(“a sayisini gir.:”); scanf( “%d”,&a);

eb=a; ek=a, tp=3;
for (i=2;i<11; i++) {
printf(“a sayisini gir..:”); scanf(“%d”,&a);
if(ek>a) ek=a; if(eb<a) eb=a;
tp=tp+a; }

b=(ek+eb)/2; ort=tp/10; fark=ort-b;
printf(“fark=%f",fark);
} 13



Ornek 2.11

/*Ondalikh kismi iki haneli girilen pozitif bir rasyonel sayinin ondalikli kisminin
sayI degerinin bir tam kare olup olmadigini bulma

#include <stdio.h>
#include <stdio.h>
#include<math.h>

float a,k;
int b,c,sayi,deger;
main() {
scanf( “%f",&a);
b=a;
k=a-b;
sayi=k*100;
deger=sqrt(deger);
printf("%f %d %f %d %d”,a,b,k,sayi,deger);
deger=deger*deger;
if(sayi==deger) printf(“\nbu sayi tam karedir..”);
else printf("\nbu sayi tamkare degildir..”);
getche();

}
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While dongusu
while (mantiksal ifade) { islem satiri }

ifade ile belirtilen sart dogru oldugu surece blok icerisindeki satirlar
tekrarlanir sart yanhs oldugu anda donguden ¢ikar.

while( Kosul) { while (n) {___

A

\ Lok Y a kN

n=0 oldugu anda sonug¢ yanlistir
ve donguden cikar.
n<>0 iken dongu calisir.

while (1) { )

sonsuz dongu
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Ornek 2.12

# include <stdio.h>
# include <conio.h>
inti;

main () {
1=1;
while (i<20) { printf (\ni=%d",i) ;

i++; }

printf(“i'nin degeri=%d",i);
getch();
}
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Do — While Dongusu

While dongusu gibidir. Ancak do-while dongusunde once
program direkt olarak donguye girer ve satirlari ¢aligtirir. Daha
sonra kosula bakilir. Kosul dogru oldugu surece dongu

blogu tekrarlanir.

do {___

blok ;
o, D
____ }while ( kosul )

/Y
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Ornek 2.13

# include <stdio.h>
# include <stdio.h>
inti;

main () {
1=1:
do { printf (\ni=%d”,i) ;
I++; } while (i<20);

printf(“i'nin degeri=%d",i);
getch();
}



Ornek 2.14

# include <stdio.h>
int X,y ;

main () {
clrscr () ;
do { printf(“sayi giriniz=");
scanf(“%d “,&x) ;
y = (x<1j x>9);
if (y) printf (\n hatali segim”) ;
} while (y);
printf (\n dogru se¢im “) ;
getche () ; }

19



Switch-Case Yapisi

Char ya da int tipi degiskenlerin degerlerine bagli olarak
programin isleyisini dallandiran (yapidir.) bir kaliptir.

switch (ifade) { case etiket: blok1;
case etiket: blok2;

default: blokn;}
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Ornek 2.15

# include <stdio.h>
# include <conio.h>

main() { int d1;

printf ( “Bir Sayi Giriniz [1-5]");

scanf ( “%d”, &d1);

switch (d1) { case 1: printf (“Bir”);break;
case 2: printf (“Iki”);break;
case 3: printf (“Ug”);break;
case 4. printf (“Dort”);break;
case 5: printf (“Bes”);break;

}
getch();
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break ve continue

for, while, do-while gibi dongu iclerinde kullanilan
komutlardir. Break donguden cikilmasini saglarken continue ise
dongu bloguna ait sonraki bolumu atlayarak dongu sonuna
gidilmesini, dolayisi ile dongu sartinin kontrol edilmesini saglar.

Ornek 2.16

while (1) { scanf (“%d”,&x);
if (x<0) break;
printf (“sayi=%d” x);

}

Ornek 2.17

for (i = 0; i<100; i++){

e = getchar ();

if (‘O'<=c && c<='9’)
continue;

putchar (c);

}
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Ornek 2.18
# include <stdio.h>
# include <math.h>

float a,b,c,x1,x2,d ;

chary ;
main () { scanf (“%f,%f,%f",&a,&b,&c) ;
d=b*b-4*a*c ;
y=(d<0.0)*1 + (d==0.0)*2 + (d>0.0)*3 ;
switch (y){ case 1:  printf (\n gercek kok yok”) ;
break ;
case2: x1=-b/2(*a);
printf (“\n kok=%f",x1) ; break ;
case 3: x1=(-b-sqgrt(d))/(2*a);
x2 = (-b + sqrt(d)) /(2*a) ;
printf ("\n kokler=%f,%f",x1,x2); }
getche () ; }
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Ornek 2.19

/* Iki sayinin okek’ini bulan program*/
# include <stdio.h>
# include <conio.h>
main() {
clrscr();
int a,b,buyuk,i;
printf("1.sayiyi giriniz:");
scanf("%d",&a);
printf("2.sayiyi giriniz:");
scanf("%d",&b);
if(a>b) buyuk=a;
else buyuk=Db;
for(i=buyuk; ;i++)
if(i%a==0 && i%b==0) {
printf("okek=%d",i);
break: }
getche();
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Ornek 2.20

Il Iki sayinin obebini bulan program
# include <stdio.h>
# include <conio.h>
main() { clrscr();
int a,b,X,l;
printf("1.sayiyi giriniz:");
scanf("%d",&a);
printf("2. sayiyi giriniz:");
scanf("%d",&b);
if(a<b) x=a;
else x=Db;
for(i=x;;i--)
if(@a%i==0 && b%i==0){
printf("obeb=%d",i);
break; }
getche();
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